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A. Sisteme de operate

Orice sistem de calcul putem sa-I consideram ca fiind format din patru
straturi:
* hardware

* sistemul de operare

» alte produse soft J

* utilizatori &@
Prin SISTEM DE OPERARE se intelege un ansamblu de programe care

gestioneaza activitatea calculatorului. Aceasta inseamna ca, in esenta

gestioneaza resursele calculatorului si asigura interfata cu utilizatorul.

Sistemele de operare au evoluat de-a Iun@&ai multe generatii.
Primul sistem de operare cunoscut in literatura es dezvoltat Tn primii ani de
dupa '50 de General Motors Researc at@y, pentru un calculator IBM 701.
In anii '60, s-a pus problema de stemelor de operare batch cu
multitaskink, Tn care resursele ate intre mai multe procese. Anii '70
au dus la dezvoltarea siste %Me de operare. Apar primele variante de
operare CP/M si MS-D 0 au fost anii calculatoarelor personale, ai
informaticii dlstrlbw@ -se masiv de la calculatoare izolate, la retele de

calculatoare. Dum dezvolta masiv calculul distribuit, in care problemele

sunt sparte i & me, rezolvate cu ajutorul unor sisteme multiprocesor céat
si rete @ : toare.

prin intermediul caruia se poate lucra cu calculatorul, mediu bazat pe imagini

(pictograme) si meniuri, organizate in casete denumite ferestre. Acest mediu este

numit si interfata grafica pentru utilizator.
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a) Functiile sistemului WINDOWS:
[] gestionarea figierelor - se pot afisa liste cu figierele si dosarele care exista

pe calculator, se poate efectua mutarea, copierea si stergerea lor
[J lansarea aplicatiilor cu usurinta, folosind pictogramele si meniurile

[1 detectarea erorilor din sistem

J
b) Suprafata de lucru a sistemului Windows @

= Pictogramele - sunt simboluri care reprezinta programele el),
fisiere, documente, grafice, informatii despre calcb ard-disc,

dischetd) \
= Suprafata de lucru - zona de fundal pe care sunt @ e Obiectele
* |ndicatorul mouse-ului \

= Butonul de Start - pentru lansarea meniulul

c) Pictogramele de pe suprafa Q

% My Computer - asigura acces ‘B ereastrd Tn care se poate vedea ce

contine calculatorul, inf tii despre unitatile de disc, Control Panel,

lucrari programate sp ex utare si imprimante
=% Internet Explarer aza utilitarul Internet Explorer
% Recycle B| gunoi, in care pot fi pastrate figierele nedorite/ sterse

+ My Br| ntru actualizarea copiilor (intre doua calculatoare)
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3utonul de
start Fereastra

Suprafata de lucru a sistemului de op WINDOWS

%,

in mijlocul ecranului apar urmatoarele

d) Inchiderea calculatorului
Tn functie de varianta de Windows utili

optiuni (exemplu pentru Win

v Stand By — modul in Bare se face oprirea aplicatiilor, fara insa a se
inchide® I@I, nefiind oprita sursa de energie. Aceasta optiune
este f; itaNin cazul neutilizarii calculatorului cateva minute si nu se
d gniderea aplicatiilor, inclusiv a sistemului de operare.

v &ff — modul care realizeaza inchiderea calculatorului. In functie
de tipul sursei care se gaseste in calculator, se Tnchide si sursa, in
celalalt caz, oprirea energiei se face din butonul ON/OFF al
calculatorului

v Restart — modul prin care se face repornirea calculatorului, dupa

inchiderea tuturor aplicatiilor, la fel ca la Turn Off.
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=

@ Set Program

A~ windows Catalog

4 windows Update

i] Mew Office Document
Q Open Office Document
T-1 myX Desktop

I3 Programs

L.b Documents

G Settings

- Search

@) Help and Support
&7 Run...

2] Log OFfF lixi radu...

Meniul START-TURN OFF COMPUJER

Fereastra TURN OFF COMPUTER
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B. Utilizarea ferestrelor

O fereastra este o0 zona dreptunghiulara a ecranului in care ruleaza o aplicatie.

Buton de mamizare

Pictograma mentulut de control Buton de minimizare

Bara de titlu Buton de %pchidere

EA Exploring - (C:)

J Fle Edt View Go Favontes Tools Help l

I N . ':—I I 'k.“? D\
e A A = ' MYy vocuments 1OAUTFUT T
ﬂ =l °’a"df _v_H 1 My Installations 29/09/01 12:16
lHll 1%} ! MAICH I AN AN /ZI

102 object(s) |1 47MB (Disk free space; 1.2uter

A
@sm” |74 3 B »‘ |[3; Exploring... Generalitati...| H%(ﬂé 11:50

Buton de derulare

Bara de stare
Bara de sarcin

C) Utilizarea aplicatiilor Windows

1. Clic pe Start

2. Activati optiunea Programs

3. Clic pe dosarul ce contine pictograma aplicatiei pe care doriti sa o folosii
Comanda RUN din meniul Start poate fi folosita pentru lansarea in executie a

unei aplicatii. Activand comanda Run se deschide o caseta de dialog in care
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- -

se indica calea de acces pentru lansarea unui program sau utilizati optiunea

Browse.

. Utilizarea meniului START-PROGRAMS

Plasarea unei comenzi rapide pe suprafata de lucru Comanda rapida,
Shortcut este o legatura cu fisierul initial. Realizarea unei comenzi rapide se
realizeaza in Windows

Explorer astfel:
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1. Se selecteaza fisierul dorit caruia dorim sa-i facem Shortcut

2. Buton dreapta de mouse si se alege optiunea Create Shortcut

pag.>

@

5N SN =R BT R SE RE

Up Search | Folders | Properties  Cut Copy Paste
nte\LAB
X | Mame = | Sizel Type

—:J @]www.lixi.r.go.ro File Folde
Arhitectura calculatorului.doc 39KB Microsoft

s e 578 KB Microsoft\
28 KB Microsoft
hiewt 26KB  Microsoft
P 27KE  Microsoft
prez Cperin ; / 19KB Microsoft
“ATE ) progr i Acto frchwe..'. ) ; 21 KB Microsoft
@ero 8 Add to "Generalitati WIN.rar {104KB Microsoft
Mlsemt  SendTo v | 47KE Micrasoft
) subie 30KB Microsoft
~ ®tema S9KE Microsoft
®rest  COP¥ 28KB  Microsoft
2 TEST Create Shortcut 42KB  Microsoft
. ®TEST T pelete 29KB  Microsoft
B TEST  Rename 27KB  Microsoft
) resT 26KB  Microsoft
; B varp;__ Properties 26KB  Microsaft
varUZ.doc 27KB Microsoft
" varOS.doc 26 KB Microsoft
verif biel.doc 22KB Microsoft

Realizarea unei comenzi rapide

Toate programele din meniul Start sunt comenzi rapide, dar exista si

posibilitatea realizarii unei comenzi rapide prin plasarea unei pictograme pe

suprafata de lucru, astfel:

1. Pe Start, clic dreapta, Open
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2. Programs
3. se copiaza/ muta pictograma dorita (vezi copierea figierelor din capitolul

Windows Explorer)

Pentru plasarea unui shortcut pe suprafata de lucru? se realizeaza shortcut-ul
apoi se copiaza/muta de suprafata de lucru. (vezi copierea fisierelor din capitolul

Windows Explorer) %

Explore

Search...

Add to Winamp's Bookmark list
Enqueue in Winamp

Play in Winamp

Properties

Open All Users
Explore All Users

Q&alizarea meniului de START-PROGRAMS

E. Lucrul cu ferestre multiple
+» ferestre in cascada (clic dreapta pe bara de stare)

+ ferestre alaturate orizontale, verticale

1 Legatura la program
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Atunci cand se lucreaza cu mai multe ferestre numai una dintre ele este
activa la un moment dat. In cadrul aceleasi aplicatii comutarea se poate

face si prin meniul Windows.?

2 Sistem de operare

Ing.LUNGU IUDIT



Proiect la disciplina T1C pag.10

-
_’C_/F*“i“*‘*—

o PR

inactiva -
Fereastra activa

Document] - Mic..,

Draw [y iAgtoShapes' N NOCHE 4 I bd-A-ZSEER il,_,
Page 1 Sec 1 T REC TRK EXT OVR Engish(us (&4
‘ &' Tuner Control Panel |Generalitati WIN.do..,

|1 untted - P | | T
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